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Ieteikumi skolénu zinatniskas pétniecibas darbu veikSanai
INFORMATIKA

1. Zinatnisko pétijjumu butiba
Zinatne ir tadas pétnieciskas darbibas sféra, kuras merkis ir producét jaunas
zinasanas par dabu, sabiedribu, domasanu.

ZinaSanas ir cilvéku darba un domasanas produkts, kas valodas (simbolu) forma attélo
pasaules lietas, sakarus starp tam, procesus. Zinatniska p€tnieciba ir viena no pasaules
izzinas formam, kura nav labaka vai sliktaka par citam izzipas formam. Ta
nesaraujami saistita ar izzinas otro pusi cilvéka biitiba - praktisko darbibu.

Jaievero, ka ne jau katrs radoss darbs ir zinatnisks pétijjums. Ja makslinieks uzglezno
genialu darbu, ja inZenieris izgatavo kosmisko kugi, ja programmétajs uzraksta
lielisku programmu, tad ta nebiit vél nav zinatne. Ka jau sakuma teikts, tad zinatnes,
zinatnisko petijumu meérkis ir iegiit jaunas zinasanas, ejot zinatniskas pétniecibas celu.

Es uzrakstiju
programmu !!

Makslinieks un Makslas zinatnieks Zinatnieks un pétnieks - nevis esoSu
algoritmu atrazotajs, bet jaunu veidotajs.

Pétijuma temas
Pétijuma tému izvéle informatika var but loti, loti, loti, loti plasa — skaitlo$ana,
algoritmi, datori un citas ierices, programmésana, didaktika. LidzSin€ja pieredz€ nav
bijis neviens informatikas sekcija iesniegts skolénu darbs, kur§ biitu japarce] uz citu
sekciju. Nav ieteicams izvéleties parak plasu tému. Protams, ka tikai veiksmiga t&€mas
izvéle nodroSina augstus rezultatus konkursa. Pe€déjo gadu labako darbu témas skatit
sadala Skolénu darbu témas dazu ieprieksejo gadu konkursos.

Vertesanas kriteriji
Darbu vértéSana LU norisinas divos etapos. Pirmaja darbus izverté vairaki LU
docetaji, ielickot vertgjumus punktos un sadalot tos divas dalas — ar uzstaSanas




tiesibam un bez tam. Par cik darbi informatika ir loti atSkirigi tematiski, tad ne
vienmér doc€taju domas saskan. VerteSanas kriteriji ir tris — 1) darba atbilstiba
zinatniskam pé€tijumam, 2) iegulditais darbs mérku sasniegSanai, 3) izklasta
logiskums un ciena pret lasitaju. Objektivitati Saja posma (vairak vai mazak)
nodroSina 4 lidz 5 docétaju vert€§jums. Otraja posma tiek vertéta konkursanta
uzstaSanas, kuras laika var ieglit papildpunktus vai zaudét kadus iegutos punktus.
Konkursa laureati ir tikai no tiem, kuri uzstajas. Biezi augstas vietas (otro, treSo)
iegiist skoléni, kuru darbi nesatur nozimigus rezultatus, bet kuri ir perfekti izstradati.

Konkursa darba ieteicama struktura

1. Titullapa.
(noradit darba autoru(s), nosaukumu, skolu, klasi, skolotaju (vai darba zinatnisko
vaditaju), konsultantus (ja tadi ir).

2. Satura raditajs.

3. levads.
(jaraksturo tema; tas aktualitate un nozimiba visas cilvéces méroga vai aktualitate
un nozimiba valsts (pils€tas, rajona, pagasta, skolas, klases) méroga vai aktualitate un
nozimigums pasiem darba veic€jiem; jeb citiem vardiem sakot; ievada paradas
probléma, kas darba tiek risinata; ievadam jadod atbildes uz jautajumiem ko pétnieks
petis? kapéc peétnieks pétis tiesi to?, izveloties sava darba problému visbiezak var
pielaut sekojosas kliidas: probléma neatbilst izglitibas pakapei, neatbilst interesém,
neatbilst praktiskas darbibas videi, probléma ir parak plasa, sakot darbu par problému
ir loti maz kas zinams, problémas risinajums ir parak laikietilpigs un to nevar izdarfit
noraditaja termina)

4. IepriekSzinama apskats.
(maza iespgja, ka izv€letaja teéma pirms konkursa darba autora neviens nekad neko
nav pétijis; $aja nodala vajadzetu paradit, ko autors uzzinajis par savu t€mu no
literatiiras; ko autors uzzinajis par talak lietotam p&tniecibas metodém. Ja jiis sava
darba lietojiet kadu programmu, pieméram, C++, Flash vai Paint, tad programmas
apraksts nav jadod!! )

5. Autora darbibas apraksts (ja darbs nav tiri teoretisks).
(Seitan biitu janorada, ko veica autors, ka tas tika veikts, kadi lidzekli, programmas,
materiali tikusi lietoti, ka tie uztaisiti, utt.; lietojot §1s dalas informaciju, uzn€migam
un prasmigam lasitajam biitu javar atkartoti iziet autora iemito tacinu).

6. legttie rezultati un to analize (diskusija)
(kadus rezultatus (datus, vienadojumus, utt.) autoram ir izdevies iegtt, kada ir So
rezultatu kliida un ticamiba).

7. Nobeigums (noslégums, secinajumi)
(jaizdara secinajumi no rezultatiem un visas iepriek$€jas darbibas; ieteicams dot
konkrétus priekslikumus izvirzitas problémas talakajai risinasanai; ieteicams
izvairities no liekvardibas un visparzinamu apgalvojumu izteikSanas;

8. Izmantoto avotu un literatiiras saraksts
(literatiiras atsaucu veidoSana un literatiiras saraksta veidoSana ir vairaki stili, kurus
var lietot, bet kurus nedrikst jaukt viena darba ietvaros, nepienemama atsauce ir tikai
interneta adrese, piem., lu.lv);

9. Pielikumi.
(pielikumos tiek ievietoti materiali, kuri palidz izprast tekstu, atspogulo p&tnieciska
darba procesu un rezultatu, bet kuri netiek ietverti pamatteksta; visbiezak pielikumi
satur programmas, anketu paraugus, diagrammas, zim&jumus, U.C.).



Skolénu darbu témas dazu iepriekséjo gadu konkursos

(citats no VISC majas lapas) Latvijas jaunajiem zinatniekiem augsti sasniegumi
22. Eiropas Savienibas jauno zinatnieku konkursa. Godpilno treSo vietu —
monetaro balvu (3500 EUR) — ieguva Latvijas 34.skolénu zinatniskas konferences
(2010. gads) laureats, Rigas Klasiskas gimnazijas 12.klases skolnicks Aleksejs
Sazonovs par veikto petijumu informatika ,,Att€lu atpaziSanas algoritmu un
datormetozu pielietoSana astronomisko objektu klasifikacija” (pétnieciska darba
vaditajs Sergejs Batarcuks).

2010. gads

Musdienigi video saspieSanas algoritmi Nikita Rozenbergs-Trautmans Rigas 22.
vsk

Vai izlaidumu saraksti var aizvietot citas dinamiskas mekl&Sanas datu struktiiras
algoritmiskas programmé&sanas sacensibas? P&teris Erins Rigas Valsts 1. gimnazija
APBALVOTS

Skolas informacijas sistémas veidosana Aleksandrs Zahar¢enko Daugavpils 3.
vidusskola

Web lapu tehnisko parametru optimizacijas iesp&jas Roberts Dargis Draudziga
Aicingjuma C&su Valsts gimnazija

Datoru atrdarbibas palielinas$anas un ieslégsanas laika samazinasana. Janis
Krei¢manis Valmieras Valsts gimnazija

Sensoru skaita ietekme uz linijsekotaja robota kustibu. Raivis Strogonovs, Toms
Frikis Druvas vidusskola APBALVOTS

3D personazu animacija datorspélém un citam 3D aplikacijam. Deniss Paltovs
Rigas 13. vidusskola APBALVOTS

Operétajsistemu FreeBSD 8.0 un Microsoft Windows 2008 Server R2
salidzinajums. Arttrs Plisko Rigas 80. vidusskola APBALVOTS

Att€lu atpaziSanas algoritmu un datormetozu pielietoSana astronomisko objektu
klasifikacija Aleksejs Sazonovs Rigas Klasiska gimnazija APBALVOTS

2009. gads

Datora programmatiiras aizsardziba pret nesankcion&tu bojajumu vai datu
zudumiem Janis Mozumacs Daugavpils Valsts gimnazija

E-parvaldes pakalpojumu kvalitates attistiba. Edmunds Jansons Cé&su Valsts
gimnazija

Ské&lumu tabulu aprékinasanas lietotnes matematiskajai rotallietai krustinam
izveide. llmars PuzulisLucija Boldane, Balvu pilsétas gimnazija

Microchip PIC 16FXXX mikrokontrolleru programmesanas pétijumi Janis
Galins Jelgavas 4. vidusskola APBALVOTS

Datora komponensu virstakteSana Edijs Perkums Agenskalna Valsts gimnazija
APBALVOTS

Informacijas sistému drosiba Agenskalna Valsts gimnazija Klavs Ivanovs
Agenskalna Valsts gimnazija



Kalna virsmas iegiiSana, izmantojot fraktalu 1pasibas, un ta att€loSana
datorgrafika Rihards KirSlauks, Andris Stafeckis Rigas Valsts 1. gimnazija
APBALVOTS

Misdienigi video saspiesanas algoritmi Nikita Rozenbergs-Trautmans Rigas 22.
vidusskola

Talsu Valsts gimnazijas e-portfolio Lasma Laucina Talsu Valsts gimnazija
APBALVOTS

Mobilas digitalas televizijas iesp€jas Latvija. Riidolfs Kazimirenoks Rigas 64.
vidusskolapilséta

Biometrijas datormetozu piclietoSana cilvéka identifikacijai péc fotografijas,
izmantojot mobilo platformu. Maksims Gladkovs Rigas Klasiska gimnazija
APBALVOTS

2008. gads

Dross internets beérniem. Laura Skujina APBALVOTS

Konkursu informativas sist€émas izveidosana. Martin$ Balodis APBALVOTS

Sisteémas grafisko datu ievadei izstrade un pielietosana,izmantojot
daudzpieskarienu tehnologiju”Multitouch”Maksims Gladkovs APBALVOTS

Galigi automati - misdienu datoru teorétiskais modelis. Laura Grima
APBALVOTS

2007. gads

Kvantu vaicajosie algoritmi Liva Garkaje APBALVOTS

Mikrokontrolieri Janis Zaharans, Eriks Zaharans APBALVOTS

Laika zinas mobilajas ierices. Ivars Gmizo, Raivis Studens APBALVOTS

Trisdimensiju grafikas veidoSanas tehnologijas. Artiirs Feklistovs, Sergejs
Hozjainovs APBALVOTS

2006. gads

Datortehnologiju izmantos$ana anaglifisku attélu veidoSana macibu
programmatiiru izgatavosanai Aleksandrs Zavalnijs, Natalija Leonova APBALVOTS

Gliemezvaka 3D attéla iegtiSana ar datorprogrammas palidzibu Igors Gulbinskis
APBALVOTS

Informacijas tehnologiju un programmatiiras ietekme uz skolénu panakumiem
Balvu rajona vidusskolas Janis Supe, [lmars Puzulis APBALVOTS

2005. gads

DirectX 2D grafikas elementu optimizacija Evalds Urtans APBALVOTS

Dinamiska attélu galerija "Virtualais celotajs" Raitis Bérzing, Edgars Sults
APBALVOTS

Datora veiktsp&jas paaugstinasana Sergejs Rubins APBALVOTS

Attelu veidoSanas un apstrades prasmes skolas informatikas un ECDL kursa un
apguves iespgjas lietotné "Open Office Draw" Dina Sarcévica APBALVOTS

Datorbazetas apmacibu programmas ,,Datorzinibas 5. klas€” izveide Monta
Skaidra, Kristaps Gailis APBALVOTS

MIDI sistému pielietosanas efektivitate Stanislavs Seiko, Aleksandrs Zavalnijs
APBALVOTS



